
遊び方 

ゲーム画面

 

砂時計をクリックすると砂時計が反転 

         

  ⇒ 

 
 

同じ色の砂がたまっている部分が上下もしくは左右に隣り合えば消滅 

 

 

 
 

 



砂時計を消すとゲージが増加 

 

ゲージが最大までたまると画面上のどこかにアイテムが出現 

 

アイテムをとると残り時間の砂時計が回転 

アイテムはすぐに消えるから要注意！ 

 

  一定のスコア以上をとるといいことが！？ 
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